
Die verschwundene Krone

Diese GPS-Tour erzählt eine Geschichte. Lasst euch von ihr leiten.
Stattet euch nun mit einem GPS-Gerät oder ähnlichem aus. Viel Spaß und Erfolg!
Tipp: Manchmal finden sich Informationen zu den Fragen auf silbernen Schildern.
Start: Tourist-Information Bremervörde, Rathausmarkt

1.

Vor der Kirche seht ihr die Statue 
ihres Schutzpatrons. Wie heißt er 
und aus wie vielen Buchstaben 
besteht sein Name?

Vor langer, langer Zeit wurde die Krone des weisen Herzogs Heinrich der Löwen in Bremervörde 
gestohlen. Du ziehst mit deinen Gefährten durch die Stadt und wirst beschuldigt, sie gestohlen zu 
haben. Die Wachen versuchen euch zu fassen, aber ihr schafft es, ihnen zu entkommen und zu fliehen. 
Ihr seht einen nahe gelegenen Kirchturm und hofft, dort Hilfe zu finden.
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Dauer: ca. 2,5 - 3,5 Std
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Wie viele Briefe bewacht der 
Drache in seinem Ei?
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Das Baggerpferd wollt ihr 
allerdings nicht. Seit wann 
steht es bereits da? Die 
Quersumme interessiert dich.

Wie viele Lieblingsplätze hat 
der Drachen am Wasser? 
Dividiert die Zahl durch 9! E

 

In der Kirche erzählt ihr dem Pfarrer, was euch geschehen ist. Er gewährt euch für 
eine Nacht Schutz und zeigt euch eine Route, die euch aus der Stadt führen könnte. 
Allerdings wird sie von einem gefährlichen Wasserdrachen bewacht. Am nächsten 
Morgen bekommt ihr verschiedene Heilkräuter, damit ihr euch als Händler ausgeben 
könnt. Ihr macht euch auf den Weg und findet bald ein großes Drachennest 
mit einem Riesen-Drachen-Ei.

Als ihr den Wasserdrachen findet, seht ihr ihn schwer verletzt am Boden liegen. Mit euren Kräutern 
heilt ihr ihn. Er ist dankbar und will euch helfen, die Diebe zu fangen. Vorher macht ihr euch auf den 
Weg zum Wirtshaus am See, um ein Pferd zu kaufen.

Im nahen Kräutergarten neben dem Wirtshaus füllt ihr noch einmal eure Vorräte an Heilkräutern auf. 
Dabei erfahrt ihr, dass Diebe mit einer Krone am nahen See an einem kleinen Anleger gesehen wurden. 
Ihr entschließt euch, dort nachzuforschen. Dabei reitet ihr immer am See lang, den gesundeten 
Wasserdrachen schwimmend immer in Sichtweite.
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5.
Auf dem Schild am Hafen: wie 
viele Routen werden euch für 
eure weitere Reise angeboten?
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Bis wann befand sich die Burg 
Vörde im Besitz Heinrich des 
Löwen und seiner Söhne? 
Nimm die letzte Ziffer!

Wann wurde das Kreismuseum in 
Bachmann-Museum umbenannt? 
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Eine letzte Aufgabe bleibt euch noch - verewigt euch in der verborgnenen Liste der Helden!
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Am Hafen angekommen, zerstört der Drache das Schiff.
Einer der Diebe, ein Pirat, versucht, auf seinem Schiff mit der Krone zu entkommen. Ihr über-
wältigt ihn und nehmt die Krone an euch. Die Wachen von nahen Stadttor nehmen seine 
geflohenen Komplizen gefangen.
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Nun sollt ihr noch zum Herzog auf seine Burg Vörde gebracht werden. Der möchte sich bei euch 
bedanken und für unschuldig erklären. Ihr folgt dazu einem geheimen Weg durch einen Tunnel und 
gelangt bald zur Burg des Herzoges auf einen kleinen Hügel.
(Tipp: Heute kann man hier z. B. sein Auto anmelden.)

Der Herzog begrüßt euch mit Freuden. Ihr gebt ihm die Krone zurück, erzählt eure Geschichte und 
klärt damit die Missverständnisse auf. Der Herzog besteht darauf, euch in sein Gästehaus einzuladen 
und dort die Pferde zu wechseln. Daraufhin macht ihr euch auf zum Rathaus, um allen von eurem 
unglaublichen Abenteuer zu berichten.
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